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11. opracowanie studialne

Limba Eko Sp. z 0.0.

Celem projektantdw byto stworzenie miejsca, ktére stanie sie wizytowka miasta i magnesem,
przyciggajacym turystow i miejscowych. W tym celu projektanci poczatkowo zajeli sie poszukiwaniem

odpowiedniej narracji, czyli unikalnej opowiesci, ktora stanie sie rozpoznawalna wytacznie dla tego
miejsca.

Wspotczesnie zwiedzanie czegokolwiek w tradycyjnej formie staje sie juz przestarzate i nudne
dla wiekszosci ludzi i to nie tylko mtodych, ktérzy sg obeznani z multimediami. Projektanci uznali, ze
zwiedzanie zespotu Wielkiego Pieca powinno byc¢ - przynajmniej dla czesci zwiedzajacych - mozliwe
w formie gry RPG (role-playing game)- gdzie kazdy Gracz mogtby stac¢ sie Bohaterem, realizujgcym
misje zbadania procesu wytopu stali, jaki odbywat sie w tym miejscu.Wedtug aktualnych badan procesu
nauczania i zdobywania jakiejkolwiek wiedzy w ogole, poznawanie tematu w sposob zaangazowany,
przez interakcje, jest kilkakrotnie bardziej efektywne niz bierne stuchanie/czytanie.

Ponadto, biorgc udziatw Grze, uczestnik mogtby sam podejmowac decyzje, co dowyboru kolejnosci
tras zwiedzania. Musiatby jednak zgromadzi¢ odpowiednia ilos¢ punktéw/ informacji, odwiedzajac
wystarczajacg ilos¢ oznaczonych waznych miejsc. Opowies¢ w formie komiksu osnuto na postaci
legendarnego Skarbnika, ktory tak jak w kopalni, rowniez w hucie pomaga Bohaterowi przebyc¢ droge

jego poznawczej misji.

Zamyslony Bohater skierowat sie w strone, gdzie jak wynikato z mapy powinno znajdowac sie
Centrum Informacji.
- Diaczego skierowano mnie wiasnie tutaj- mysiat.
Miejsce odludne, wygladajace jak opustoszata planeta jakiejs wymarte/ cywilizacji... Wszedzie jakies
budowle i maszyny, niejasnego przeznaczenia. leraz juz milczgce, nieruchome, zastygte wiele lat temu
w ciszy | bezruchu. Stara, nieczynna huta. (....) Zanim jednak zdotat sie zblizyc do wejscia , katem oka
zobaczyt dziwng postac, ukryta w potowie za jakas przerdzewiala konstrukcja. Byt to osobnik, nizszy
od Bohatera niemal o gtowe, caty ubrany w srebrzysty stroj , w jakim podobno pracowali tu hutnicy.
Twarzy nie byto widac , gdyz gtowe skrywat smieszny kapelusz z szerokim rondem, a do tego twarz
ochraniata maska z ciemnymi szktami w miejscu, gdzie powinny znajdowac sie oczy.
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